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 :عام -1

  ٔظشا ٌزفشٟ ف١شٚط وٛسٚٔب اٌّغزغذ(COVID-19)  ٞ2020ِصش فٟ ِبسط  اعزبػٚاٌز ،

ٚئغلاق وبًِ ٌىبفخ اٌّشافك اٌزؼ١ّ١ٍخ  ثزؼ١ٍك اٌذساعخ أػٍٕذ ٚصاسح اٌزؼ١ٍُ اٌؼبٌٟ ؽبٌخ اٌطٛاسب

ئعشاءاد  اٌّؼٙذ. ِٚٓ صُ ارخز  (Online Distance Learning)ٚرٕف١ز آ١ٌخ اٌزؼ١ٍُ ػٓ ثؼذ

 فزشاظ١خ ٌٍزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ اٌغذ٠ذح. صبسِخ ٚعش٠ؼخ ٌزى١١ف ئعزشار١غ١زٗ فٟ اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ ِغ اٌج١ئخ الا

  ً٠ّضً اٌزؾ٠ًٛ ِٓ اٌزؼ١ٍُ اٌزم١ٍذٞ )ٚعٙبً ٌٛعٗ( ئٌٝ ٚظغ اٌزؼ١ٍُ ػٓ ثؼُذ وؾبٌخ غبسئخ رؾذ٠ب

 ٌٍّؾبظش٠ٓ ٚاٌطلاة ػٍٝ ؽذٍ عٛاء. 

   دسعخ ػب١ٌخ ِٓ اٌزى١ف اٌغش٠غ ٚاٌزخط١ػ اٌذل١ك ٚاٌزٛاصً اٌّغزّش، ٚاٌزٟ  اٌّؼٙذأظٙشد ئداسح

اٌشوبئض الأعبع١خ لإداسح اٌّٛلف ثٕغبػ. ػلاٚح ػٍٝ رٌه، اعزخذَ اٌّؾبظشْٚ ولا ِٓ وبٔذ ثّضبثخ 

 غشق اٌزذس٠ظ اٌّزضإِخ ٚغ١ش اٌّزضإِخ ٌعّبْ ئظبفخ ألصٝ ٔفغ ٚفبئذح ٌٍطلاة.

  ثبلإظبفخ ئٌٝ رٌه أصجذ أػعبء ١٘ئخ اٌزذس٠ظ ٚا١ٌٙئخ اٌّؼبٚٔخ رؼبُٚٔٙ ٚؽعٛسُ٘ اٌذائُ ػٍٝ ِذاس

ٌزمذ٠ُ ٠ذ اٌّغبػذح ٌٍطلاة خلاي ٘زا اٌٛلذ اٌصؼت. ٚثاػطبء  ١2012/2020غ اٌزشَ اٌذساعٟ سث

ثؼط اٌّشٚٔخ ِغ اٌخ١بساد ٚأ٠عب رمذ٠ُ اٌذػُ ٌٍطلاة ػٕذ اٌؾبعخ عبػذ وض١شا فٟ رم١ًٍ اٌمٍك ػٕذ 

 اٌطلاة ٚعبػذ أ٠عب ػٍٝ إٌمً ئٌٝ اٌٛظغ اٌغذ٠ذ ثٕغبػ.

 :(Online Distance Learning Strategies) ستزاتيجيات التعليم والتعلم عن بعدإ -2

 فزشاظ١خاٌٙب ثبٌفصٛي الااٌفصٛي اٌزم١ٍذ٠خ ٚاعزجذ رزّضً ئعزشار١غ١بد اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ ػٓ ثؼذ فٟ ئٌغبء

عزشار١غ١بد اٌزؼ١ٍُ (. ٚرزؼذد ئMicrosoft teamػٍٝ إٌّصبد الاٌىزش١ٔٚخ ِٓ خلاي الأزشٔذ )ِضً 

٠خططٙب اٌّؾبظش رجؼبً ٌزٕٛع وً ِٓ اٌّمشساد اٌذساع١خ  خ ٚاٌزٟٚاٌزؼٍُ خلاي إٌّظِٛبد الاٌىزش١ٔٚ

 ٚالأ٘ذاف ٚاٌطلاة.

اعزشار١غ١بد اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ ػٓ ثؼذ ٚاٌزٟ رزشبسن ِغ اعزشار١غ١بد اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ ٠ّٚىٓ روش ثؼط 

 اٌزم١ٍذ٠خ فٟ اٌّؼظُ ِغ اخزلاف اٌٛعػ اٌّغزخذَ وّب ٠ٍٟ:

 .(E-Lecture)خ الاٌىزش١ٔٚاٌّؾبظشح  -

 .(E-Programmed Teaching) الاٌىزشٟٚٔاٌزؼ١ٍُ اٌّجشِظ  -

 .(E-Cooperative Learning) الاٌىزشٟٚٔاٌزؼٍُ اٌزؼبٟٚٔ  -

 .(E-Group Discussion)خ الاٌىزش١ٔٚإٌّبلشخ اٌغّبػ١خ  -

 .(E-Brain Storming) الاٌىزشٟٚٔاٌؼصف اٌزٕٟ٘  -

 .(E-Problem Solving)بً اٌىزش١ٔٚؽً اٌّشىلاد  -

 .(E-Case Studying)بً الاٌىزش١ٔٚدساعخ اٌؾبٌخ  -

 .(E-Simulation)اٌّؾبوبح  -

 .(E-Assignments)ٌزى١ٍفبد الاٌىزش١ٔٚخ ا -
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 بعد: نع عليمالت أساليب -3

 :(Flipped Classroom)  المنعكسالدراسي الفصل  3/1

ثبٌطجغ لا ٠ّىٓ الإعزغٕبء ػٓ أعب١ٌت اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ اٌزم١ٍذ٠خ و١ٍبً ٌّب ٌٙب ِٓ ئ٠غبث١بد لا ٠ّىٓ أْ 

٠ٛفش٘ب أٜ ثذ٠ً رؼ١ٍّٟ آخش، ؽ١ش أْ ِٓ أُ٘ ئ٠غبث١برٙب ئٌزمبء الأعزبر اٌّزّضً فٝ ػعٛ ١٘ئخ اٌزذس٠ظ 

اٌّزؼٍُ ( ِغ Tutorialsبس٠ٓ اٌزّؽصص أٚ ػعٛ ا١ٌٙئخ اٌّؼبٚٔخ )داخً ( Lectures)داخً اٌّؾبظشاد 

)اٌطبٌت( ٚعٙبً ٌٛعٗ. ٚوّب ٘ٛ ِؼٍَٛ فٟ ٚعبئً الارصبي أْ ٘زا الاٌزمبء ٠ّضً ألٜٛ ٚع١ٍخ ٌلارصبي 

ٚٔمً اٌّؼٍِٛخ ث١ٓ شخص أؽذّ٘ب ٠ؾًّ اٌّؼٍِٛخ ٚا٢خش ٠ؾزبط ئٌٝ رؼٍّٙب، فف١ٙب رغّغ اٌصٛسح 

 .د ٚاٌزطج١مبد داخً اٌّؾبظشح أٚ ثبٌزّش٠ٓعئٍخ اٌشف١ٙخ ٚاٌزذس٠جبٚاٌصٛد ٚإٌّبلشخ ٚاٌؾٛاس ٚالأ

َ اٌٛعبئػ خذاعذ٠ذ ٠ؼزّذ ػٍٝ اعز ٟزشوض ػٍٝ اعٍٛة رؼ٠ّ١ٍ نعكسالفصل الدراسي الم بينما

اٌّؾبظشاد ِٓ خلاي ِمبغغ  ثاػذاد ثطش٠مخ رغّؼ ٌٍّؾبظشالأزشٔذ اٌزىٌٕٛٛع١خ اٌؾذ٠ضخ ٚشجىخ 

إٌّضي ِضلا(،  فٟاٌف١ذ٠ٛ ٚاٌٍّفبد اٌصٛر١خ ٚغ١ش٘ب ِٓ اٌٛعبئػ ١ٌطٍغ ػ١ٍٙب اٌطلاة خبسط اٌفصً )

ؽ١ٓ ٠خصص ٚلذ اٌّؾبظشح  ِٟٓ خلاي ؽٛاعجُٙ اٚ ٘ٛارفُٙ اٌزو١خ لجً ؽعٛس اٌّؾبظشح ف

تنقلب الطريقة بهذه و ه،و معلميبدعم من أقرانه أ ٌٍّٕبلشبد ٚؽً اٌزذس٠جبد ٚرمذ٠ُ اٌزغز٠خ اٌشاعؼخ

 .الأدوار التقليدية لكل مساحة

 :(Mind Mapping) ذهنيةالخزيطة ال 3/2

ثبٌشؤ٠خ  طلاةرؼًّ ثشىً أفعً ِغ اٌ ٙبأٔٚ ؼ١ٍُ ػٓ ثؼذاٌز أعب١ٌتأفعً  رؼزجش ٘زٖ الإعزشار١غ١خ ِٓ

اٌّزؼٍمخ  ٚاٌّؼٍِٛبد ٚاٌّفب١ُ٘ ٠زُ ف١ٗ ػشض الأفىبسرخط١ط١خ  ِٛبدسع ػٍٝ اٌجصش٠خ لأٔٙب رؼزّذ

ؽفظٙب ٚرزوش٘ب. ٌٙزا اٌغجت رغُّٝ اٌخبسغخ اٌز١ٕ٘خ  اٌطبٌت رغًّٙ ػٍٝ رِٕ٘ٓظّخ ثطش٠مخ  ثبٌذسط

ٚثبٌزبٌٟ  .ؼمً ئٌٝ اٌّٛظٛع اٌشئ١غٟ اٌّشوضٞاٌثٙزا الاعُ لأٔٙب رفزؼ غش٠مبً ٚخطٛغبً ر١ٕ٘خ رمٛد 

 اٌّؼمذح.الأفىبس ٚاٌّفب١ُ٘  ششػٌ فٟ اٌّمبَ الأٚي ب٠ّىٓ اعزخذاِٙ

 :(Adaptive Teaching) ي التكيف ميالتعل 3/3

ّغزمجً ٚظؼ١خ اٌطبٌت ِٓ اٌرؾ٠ًٛ  ئٌٝ اٌّؾبظش غؼ٠ٝ الاٌىزشٟٚٔ اٌزضإِٟفٟ اٌفصً اٌذساعٟ 

ِخزٍفخ ِضً رؼ١ّ١ٍخ زٛف١ش ٚعبئػ ث ٚرٌه فٟ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ٕشػاٌّشبسن اٌغٍجٟ ٌٍّؼٍِٛبد ئٌٝ اٌ

لذ ٠زؼٍُ ثؼط اٌطلاة ثشىً  ٌزمذ٠ُ وً ِفَٙٛ عذ٠ذ.  (Visuals) اٌّشئ١خ ٛعبئػاٌف١ذ٠ٛ أٚ إٌص أٚ اٌ

٠ٚىْٛ  .ٌىزش١ٔٚخالإّبلشخ اٌلذ ٠فُٙ ا٢خشْٚ ثشىً أفعً ِٓ خلاي  فٟ ؽ١ٓ أفعً ِٓ ِمطغ ف١ذ٠ٛ

اٌغذٚي ِؾذد ٌىً غبٌت ػٍٝ ؽذح، ٠مَٛ ثٛظؼٗ اٌّؾبظش ٚرٌه ؽغت رمذ٠شٖ ٌّب ٠ٕبعت وً غبٌت أٚ 

 رز١ؼ ٘زا اٌزمغ١ُ.ثبعزخذاَ ثشاِظ 

 بعد: نع علمالت أساليب -4

 :(Synchronous Learning) التعلم المتزامن 4/1
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 ٚعٛدّ٘ب فٟ ٚلذ ِؼ١ٓ. ِٓ أِضٍخ اٌزؼٍُ اٌّزضآِ ٠زطٍت اٌطبٌتٚ ث١ٓ اٌّؾبظشالارصبي اٌّزضآِ 

 ، (Video Conference Rooms)اٌف١ذ٠ٛ وٛٔفشأظ الافزشاظ١خٚغشف اٌزذس٠ظ ، اٌذسدشخ غشف

 ؽبي ٚعٛد أعئٍخ اٚ ِٕبلشبد ٟفِٚشبسوخ اٌزطج١مبد ٚاٌٍٛؽخ اٌج١عبء.  ٔزشٔذٚاٌجش اٌّجبشش ػجش الا

ػٍٝ ٔطبق ٚاعغ ٌٍّغبّ٘خ Zoom  ٚWhatsAppِضً ٟ ِٛالغ رٛاصً اعزّبػٚ زُ اعزخذاَ رطج١مبد٠

 فٟ اٌزؼٍُ اٌّزضآِ.

  :(Asynchronous Learning) متزامنالغيز التعلم  4/2

ػجش اٌىزش١ٔٚبً ٠زُ اٌزؼٍُ  أٔٗ لا ٠ؼزّذ ػٍٝ ٚلذ ِؾذد أٞ أٗثشىً أعبعٟ ث٠ز١ّض اٌزؼٍُ اٌغ١ش ِزضآِ 

ٚرٛف١ش ِؾزٜٛ اٌىزشٟٚٔ ٌٍّبدح اٌؼ١ٍّخ ٚػشظٙب ِٓ ؽ١ش ٠زُ رؾع١ش ٚرغغ١ً  الإٔزشٔذ فٟ أٞ ٚلذ.

رغّؼ وً الأٚلبد، ٚ خلاي اٌفصٛي الافزشاظ١خ ػٍٝ ِٕصخ اٌزؼ١ٍُ الاٌىزشٟٚٔ ٚرظً ِزبؽخ ٌٍطلاة فٟ

. ِٚٓ أِضٍخ ٚالألشاْ ؾبظش٠ِٓغ اٌّ ٌٍطلاة ثّشب٘ذح اٌّؾبظشاد ٚاٌٛصٛي ئٌٝ اٌّٛاد ٚاٌزؼبْٚ

ِٕزذ٠بد إٌّبلشخ اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌمبئّخ ػٍٝ ٚاٌّؾبوبح ٚاٌجش٠ذ الإٌىزشٟٚٔ أدٚاد الارصبي غ١ش اٌّزضآِ: 

 الأٌؼبة.

، Cloud-based Softwareٟٚ٘ ِٓ ٔٛػ١خ  Microsoft teamإٌّصخ الاٌىزش١ٔٚخ  اٌّؼٙذ ٝرجٕ

ٚرٛفش غش٠مخ ٌٍزفبػً ِغ اٌّمشساد ِٚؾزٛا٘ب ٚاٌزٛاصً ِغ اٌّؾبظش٠ٓ ٚوزٌه اٌزؼبْٚ ِغ اٌطلاة 

 ا٢خش٠ٓ.

 :ػٍٝ عج١ً اٌّضبي لا اٌؾصش، ٍٝ ػذح ِؼب١٠شػ Microsoft teamاعزٕذ اخز١بس 

 َأعٙضح اٌؾبعت  عٛاء ثبعزخذاَأٔٗ ٠ّىٓ ٌٍطلاة اٌٛصٛي ئ١ٌٗ  ثّؼٕٝ: عٌٙٛخ الاعزخذا

اٌخبصخ ثُٙ أٚ ؽزٝ ٘ٛارفُٙ اٌزو١خ، ٌزٌه ثغط  Tabletأعٙضح ايأٚ  (Laptops)اٌشخص١خ 

وّب ٠ّىٓ ئٔشبء ؽغبثبد ػ١ٍٗ ثّٕزٙٝ  ١ٗ.اٌٛصٛي ئٌ إٌظش ػٓ ِىبْ ٚعٛد اٌطبٌت ٠غزط١غ

 اٌغٌٙٛخ ٚاٌؼًّ ِٓ خلاٌٙب فٟ دلبئك.

 ٌِٚغ  ّؾبظشِغ اٌ ِجبششحً  اٌزؾذساٌزٛاصً ٠ٚزّىٓ اٌطلاة ِٓ  ١شزٛاصً: ؽعٌٙٛخ ا

 .Stream٘زا ِٓ خلاي ِٕبلشخ ػٍٝ  ٠زُٚ ،صِلائُٙ

 ٍِضبٌٟ  ُٙ، وّب أٗٔشبغ اٌطلاة ٚرمذِأْ ٠جمٝ ِطٍغ ػٍٝ  ٌٍّؾبظش ّشالجخ: ؽ١ش ٠ّىٓاٌ ١خلبث

 .اٌزى١ٍفبدرؾ١ًّ ٚأ٠عب  بئػذاد اٌزمبس٠ش آ١ٌفٟ 

 ٕزٟٙ صلاؽ١زٗ.رؽلاً ٚالؼ١بً غ٠ًٛ اٌّذٜ لا ثؼذ ِٕصخ اٌزؼ١ٍُ ػٓ ىْٛ ر: ٠غت أْ الاعزذا١ِخ 

 طزق التواصل: -5

اؽز١بعبد اٌطلاة اٌغّؼ١خ  ئسظبءِٓ أعً  ٚعبئً الارصبي الافزشاظ١خِٓ  ؽضِخ اٌّؼٙذ  جٕٝر

رُ رشغ١غ أػعبء ١٘ئخ اٌزذس٠ظ ػٍٝ اعزخذاَ ع١ّغ أشىبي اٌزىٌٕٛٛع١ب راد اٌصٍخ ٌعّبْ وّب ١خ. ّشئٚاٌ

 ألصٝ فبئذح ٚل١ّخ ِعبفخ ٌٍطلاة. 

 ػٍٝ إٌؾٛ اٌزبٌٟ: زٛاصًرُ اعزخذاَ ػذح أشىبي ِٓ اٌ

 :(Text)النص  5/1

ػٍٝ اٌشغُ ِٓ أٔٙب  اٌشعبئً ى٠ٛٓرئعزخذاِٙب الأعبعٟ ٘ٛ ٚ خ،أعبع١خ ٚثغ١طرؼزجش غش٠مخ رٛاصً 

زشن ٌ اٌطش٠مخ ٖرُ اعزخذاَ ٘ز ٌٚغخ اٌغغذ.١ٌغذ أفعً غش٠مخ لأٔٙب رفزمش ئٌٝ اٌزفبػً اٌشخصٟ 

 .Microsoft teamسعبئً ٚئػلأبد ٌٍطلاة ػٍٝ 
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 : (Video)الفيديو 5/2

 ػٍٝ اٌخبصخ ٌّؾبظشاد ِمشسارُٙ اٌف١ذ٠ٛرغغ١لاد ػٍٝ رؾ١ًّ  أػعبء ١٘ئخ اٌزذس٠ظ رُ رشغ١غ

 ٌٍجمبء ػٍٝ ارصبي ع١ذحغش٠مخ  اٌزغغ١لاد ٘زٖ رؼذثبٌّٕصخ الاٌىزش١ٔٚخ، ؽ١ش  الافزشاظ١خ اٌفصٛي

٠ٚغزط١غ اٌطبٌت اٌشعٛع ئ١ٌٙب فٟ أٞ ٚلذ لإعزشعبع اٌّؼٍِٛبد ٚاٌّبدح  اٌّؾبظش ثبٌطبٌت

 اٌؼ١ٍّخ.
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٠ؼذ ؽ١ش  ٟ،أعبعب ثشىً أعجٛػ١ شادّؾبظاٌ غغ١ً اٌصٛد ػٍٝ ػشٚض ٚف١ذ٠ٛ٘بدرُ ر

وّب ٠زُ  طلاة.ثبٌاٌشخصٟ  زٛاصًاٌ ض٠ٚذغش٠مخ عٍٙخ ٌز اٌٛاظؼ ٚاٌّٛعض اٌزغغ١ً اٌصٛرٟ

 اٌشعبئً ٚاٌٍّؾٛظبد اٌّزؼٍمخ ثبٌّمشساد اٌذساع١خ صٛر١بً ثصفخ أعبع١خ اعجٛػ١ب.رغغ١ً 
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ػجبسح ػٓ ٔظبَ أعبعٟ لإعشاء ِىبٌّبد ٘ٝ ٚ Microsoft teamػجش  اعزّبػبدثبٔزظبَ  ػُمذد

اٌف١ذ٠ٛ ٚاٌّإرّشاد رُ رص١ّّٗ ثشىً أعبعٟ ٌلاعزخذاَ إٌّٟٙ، ٠ٚشثػ اٌضِلاء ػٓ ثؼُذ ِؼًب 

ثشٔبِظ ِٓ ثشاِظ ِإرّشاد ٚ٘ٛ أ٠عبً  Zoomوزٌه رُ اعزخذاَ رطج١ك . ٌٍزفبػً فٟ اٌٛلذ اٌفؼٍٟ

عٙبص فٟ ٚلذ ٚاؽذ ِغبٔبً،  100ً ئٌٝ اٌزٟ رغّؼ ثّب ٠ص ٠ٛفش خذِخ اٌذسدشخ اٌّشئ١خ ٛاٌف١ذ٠

ػًّ ػشض ِٕٚبلشبد ؽ١خ ث١ٓ رز١ؼ ٘زٖ اٌزطج١مبد  .دل١مخ 00ٚئْ وبْ رٌه ِغ رم١١ذ اٌٛلذ ٌّذح 

اٌطبٌت ٚاٌّؾبظش ػٍٝ إٌّصخ الاٌىزش١ٔٚخ ٌؼشض ِٛظٛع ِؼ١ٓ أٚ ٌزم١١ُ ِشبس٠غ اٌزخشط 

 .ٚئظبفخ ل١ّخ ٌٍّؾزٜٛ اٌذساعٟ عٛثخ ِغذٌٚخ ٌعّبْ اٌزفبػً اٌىبًِالأعئٍخ ٚٚرز١ؼ رجبدي الأ
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اٌزٟ رم١ظ ثشىً فؼبي رؼٍُ اٌطلاة فٟ ِغزخذِخ ٌٍزم٠ُٛ ٚعزشار١غ١بد ٚالأدٚاد ذ ِٓ الإ٠ؼذاٌ ٠ٛعذ

٠ّىٓ أْ اٌىزش١ٔٚبً ُ رؼٍُ اٌطلاة ٠ٛرمث١ّٕب  .ِغزٛاٖأٚ رؾغ١ٓ  ٖرغبػذ فٟ رط٠ٛشٚوزٌه  اٌفصً ِؾ١ػ

ٌزٌه رُ ئرجبع . ٚعٙبً ٌٛع٠ٗزُ رذس٠غٙب فٟ غج١ؼزٙب اٌزٟ  ّمشساد اٌذساع١خفٟ اٌخبصخ  رؾذ٠بً ٠ىْٛ 

 ا١ٌ٢بد ا٢ر١خ ٌزم٠ُٛ اٌطلاة ئٌىزش١ٔٚبً:

 ٍٝلزصش اٍزخٍص ِٓ اٌعغػ اٌٛالغ ػٍٝ اٌطلاة، ٌ ٚصاسح اٌزؼ١ٍُ اٌؼبٌٟ لشاساد ثٕبءاً ػ

ٚاٌطلاة اٌزٟ رمَٛ ثزؾغ١ٓ ِمشساد اٌغٕخ إٌٙبئ١خ  غلاة ػٍٝاٌزؾش٠شٞ  الإِزؾبْ إٌٙبئٟ

 اخزجبساد زب١١ٌٓ: ئِب دخٛيأؽذ اٌجذ١ٍ٠ٓ اٌؽزٝ اٌشاثؼخ ٌُٙ ٚ اٌغٕخ الأٌٚٝ غلاةٌىٓ  فمػ.

خ١بس٠ٓ ِٓ اٌ ٞأ ٟف .ٔٙبئٟ ِششٚع ثؾضٟ ئػذادأٚ  ػٍٝ إٌّصخ الاٌىزش١ٔٚخ ئٌىزش١ٔٚخ ٔٙبئ١خ

 أِب فٟ اٌّمشس. ذ اٌطبٌت "ٔبعؾب" أٚ "ساعجب" فمػلا رشصذ دسعبد ٌٍطلاة ٚئّٔب ٠ؼ اٌغبثم١ٓ

ِٕزظّخ فمػ ٌعّبْ ِغزٜٛ وبفٍ ِٓ ثصٛسح  ى١ٍفبدزئعٕبدُ٘ ثٚ اٌمص١شح رطج١ك الاخزجبساد

 .اٌّشبسوخ ٚاٌزفبػً

  ٠زُ الإػلاْ ػٓ ِؾز٠ٛبد إٌّٙظ ثبلإظبفخ ئٌٝ ربس٠خ خٌىزش١ٔٚالإ إٌٙبئ١خ خزجبسادالافٟ ؽبٌخ ،

 .ِٕغك اٌّمشس اٌذساعٟ ِٓ خلاي ّٕصخ الاٌىزش١ٔٚخاٌٚٚلذ الاخزجبس ػٍٝ 
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  غ١ٍُ، ٠زُ الإػلاْ ػٓ ِؼب١٠ش رم٠ُٛ اٌّششٚع ٚوزٌه ربس٠خ اٌزإٌٙبئٟ جؾضٟاٌّششٚع اٌفٟ ؽبٌخ 

 .إٌّصخ الاٌىزش١ٔٚخػٍٝ 

 ٚوزٌه غلاة  اٌخبِغخ اٌغٕخ ِغ الأخز فٟ الاػزجبس وبفخ الإعشاءاد الاؽزشاص٠خ، ٠زٍمٝ غلاة

ػٕذ اٌؼٛدح ئٌٝ اٌؾشَ اٌغبِؼٟ ٌزؾغ١ٓ  ٔٙبئٟ رؾش٠شٌٍٞغٕخ إٌٙبئ١خ فٟ اخزجبس  رم٠ّٛبً  اٌزؾغ١ٓ

 ِؼذٌُٙ اٌزشاوّٟ.

 

 


